ZfdG °®

Zeitschrift fur digitale Geisteswissenschaften

Artikel aus:
Zeitschrift fur digitale Geisteswissenschaften

Titel:
Digitale Lernplattformen und Open Educational Resources im Altsprachlichen Unterricht I. Technische Spielrdume am Beispiel des >Grazer
Repositorium antiker Fabeln< (GRaF)

Autor/in:
Sarah Lang

Kontakt: sarah-lang@uni-graz.at
Institution: Karl-Franzens-Universitat Graz, Zentrum fiir Informationsmodellierung
GND: 1177417928 ORCID: 0000-0002-4618-9481

Autor/in:
Lukas Spielhofer

Kontakt: lukas.spielhofer@uni-graz.at
Institution: Karl-Franzens-Universitat Graz, Institut flr Antike
GND: 1213309719 ORCID: 0000-0002-7743-9463

DOI des Artikels:
10.17175/2020_004_v2

Nachweis im OPAC der Herzog August Bibliothek:
172614450X

Erstveroffentlichung:
04.09.2020

Version 2.0:
14.11.2022 [ ev |
Lizenz:

Sofern nicht anders angegeben

Medienlizenzen:
Medienrechte liegen bei den Autor*innen.

Letzte Uberpriifung aller Verweise:
06.10.2021

GND-Verschlagwortung:
Altsprachlicher Unterricht | Fabel | Klassische Philologie | Open Educational Resources |

Zitierweise:

Sarah Lang, Lukas Spielhofer: Digitale Lernplattformen und Open Educational Resources im Altsprachlichen Unterricht I. Technische Spielrdume
am Beispiel des >Grazer Repositorium antiker Fabeln« (GRaF). In: Zeitschrift fur digitale Geisteswissenschaften. Erstveréffentlichung vom
04.09.2020. Version 2.0 vom 14.11.2022. Wolfenbuttel 2022. text/html Format. DOI: 10.17175/2020_004_v2.

Version 2.0 (14.11.2022)

Es wurden folgende Anderungen vorgenommen: Inhaltliche Anpassungen, wie sie von den Gutachten angemerkt worden sind. Aktualisierung und
Ergdnzung der Fulinoten und der bibliografischen Angaben. Formale Korrekturen.


mailto:sarah-lang@uni-graz.at
http://d-nb.info/gnd/1177417928
https://orcid.org/0000-0002-4618-9481
mailto:lukas.spielhofer@uni-graz.at
http://d-nb.info/gnd/1213309719
https://orcid.org/0000-0002-7743-9463
https://doi.org/10.17175/2020_004_v2
http://opac.lbs-braunschweig.gbv.de/DB=2/XMLPRS=N/PPN?PPN=172614450X
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://d-nb.info/gnd/4112508-3
http://d-nb.info/gnd/4016112-2
http://d-nb.info/gnd/4164044-5
http://d-nb.info/gnd/105237154X
https://doi.org/10.17175/2020_004_v2

Digitale Lernplattformen und Open Educational Resources im Altsprachlichen Unterricht | ZfdG 2022

Sarah Lang, Lukas Spielhofer

Digitale Lernplattformen und Open Educational Resources im Altsprachlichen Unterricht
I. Technische Spielrdume am Beispiel des >Grazer Repositorium antiker Fabeln« (GRaF)

Abstracts

Die Frage nach dem Lehren und Lernen im digitalen Raum wurde von der Mediendidaktik in den vergangenen Jahren bereits
ausfuhrlich behandelt; digitale Methoden haben sich mittlerweile sowohl in der Forschung als auch im schulischen Umfeld
mehr und mehr durchgesetzt. Dennoch wird den neu gewonnenen Erkenntnissen in der Theorie und Praxis der Vermittlung
von Latein und Griechisch nach wie vor noch zu wenig Bedeutung zugemessen. Insbesondere das Gebiet der digitalen Lehr-/
Lernressourcen bzw. der Open Educational Resources findet bisweilen eher wenig Beachtung in der Fachdidaktik der Klassischen
Sprachen. Daher widmet sich dieser Beitrag, der Teil 1 einer interdisziplinar angelegten Untersuchung darstellt, diesem Medium
zunachst von Seiten der Digital Humanities, um die technischen Spielrdume digitaler Lehr-/Lernressourcen fur die Anwendung
im altsprachlichen Unterricht auszuloten, dabei unter anderem terminologisch-definitorische Fragestellungen in den Blick zu
nehmen und zu untersuchen, welche Konsequenzen technische Entscheidungen fir den konkreten Unterrichtseinsatz haben
kénnen. Als Beispiel dafur dient die jlingst fertiggestellte digitale Fabel-Ausgabe >Grazer Repositorium antiker Fabeln< (GRaF).

The topic of teaching and learning in digital spaces has already been discussed extensively in the past few years. By now,
digital methods have been well established in both academic research and school education. However, the implementation of
the recently gained insights from the field of media didactics into the theory and practice of teaching Greek and Latin has largely
been neglected. Very little attention is paid in particular to the field of digital resources, Open Educational Resources respectively,
when it comes to teaching methodology in Classics. Therefore, this article - as the first part of an interdisciplinary analysis - aims
at approaching these digital media from a Digital Humanities point of view. It is primarily focused on terminology and definitions
in order to determine the technical possibilities of digital educational resources for use in classes of classical philology. The only
recently completed digital edition of the >Grazer Repositorium antiker Fabeln< (GRaF) (>Graz repository of ancient fables<) will be
used as an example.

1. Einleitung

Der vorliegende Beitrag' sieht sich als Schnittstelle zwischen drei Wissenschaftsdisziplinen, die in den letzten Jahren einen
starken Aufschwung und ein erhéhtes 6ffentliches Interesse erlebten: Die Digital Humanities, die Mediendidaktik im Allgemeinen
und die Fachdidaktik der Klassischen Sprachen im Speziellen.” Learning Management Systems’ (LMS) und Open Educational
Resources * (OER), denen die folgenden Ausfiihrungen gewidmet sind, stellen per se Phanomene dar, die sinnvollerweise nur
multiperspektivisch beschrieben werden kdnnen, bedingen sich hier doch die didaktischen und die technischen Konzepte
gegenseitig. Die Perspektiven der sich auf diese beiden Bereiche beziehenden Disziplinen auf LMS und OER anhand eines
anschaulichen Beispiels zu diskutieren, stellt das Ziel dieser in zwei Teilen angelegten Untersuchung dar. In den Blick nimmt sie
dabei ein Projekt, das ebenfalls aus einer Synthese dieser beiden Sichtweisen entstanden ist: das Grazer Repositorium antiker
Fabeln (GRaF).” Im Rahmen dieses Projekts wurde in Zusammenarbeit zwischen dem Institut fir Antike (vormals Institut fir
Klassische Philologie) und dem Zentrum fir Informationsmodellierung (ZIM) der Universitat Graz ein Webportal entwickelt,

das fachdidaktisch aufbereitete Lehr- und Lernmaterialien zur Lektiire der antiken Fabel zur Verfligung stellt und damit als
didaktisierte digitale Edition bezeichnet werden kann. Das Repositorium wird Gber die GAMS-Infrastruktur® des Zentrums
sowohl langfristig archiviert als auch 6ffentlich zuganglich gemacht und stellt eine reprasentative Menge antiker Fabeltexte

' Dieser Beitrag ist der erste Teil einer Untersuchung, die die Rolle von Lernplattformen und Open Educational Resources im Altsprachlichen
Unterricht beleuchtet. Vgl. Spielhofer / Lang 2020 fur den zweiten Teil, der sich den didaktischen Spezifika dieser Lehr-/Lernressourcen widmet.
Zum Unterrichten klassischer Sprachen in einer digitalen Umgebung siehe auch Bodard / Romanello 2016. Besonders nennenswert sind auRerdem
auch die Anwendungen Machina Callida (fur den Lateinunterricht; https://www.projekte.hu-berlin.de/de/callidus/machina-callida) sowie der Scaife
Viewer der Perseus Digital Library (https://scaife.perseus.org/about/).

* Als Digitale Lernplattform (oder auch Learning Management System, kurz LMS) bezeichnet man eine zumeist iber das Internet verfugbare
Infrastruktur, die Lehrenden und/oder Lernenden digitale Ressourcen zur Gestaltung von Lernsettings zu Verfligung stellt. Kriterien zur Definition
von LMS sind etwa Funktionen wie die Bereitstellung und das Management von Lehr- und Arbeitsmaterialien, die Organisation von Lernaktivitaten,
die Zuweisung sozialer Rollen, die Bereitstellung von Metainformationen fur das Lernen sowie die Dokumentation von Lernprozessen und deren
Ergebnissen; vgl. Kerres 2018, S. 468-472.

* Als breitere Definition von Lehr-/Lerninfrastruktur im Internet wird die Bezeichnung Open Educational Resources (kurz OER) verwendet, um in
allgemeiner Weise von Lehr-/Lernmaterialien zu sprechen, die >kostenlos im Web zugadnglich sind und Uber eine entsprechende Lizenzierung zur
Verwendung und auch zur Modifikation [im Unterricht] freigegeben sind< (Ebner / Schén 2016); vgl. Mruck et al. 2011. Siehe auch die dazu zumeist
zitierte UNESCO-Definition der Pariser Erklarung zu OER, laut der OER »Lehr-, Lern- und Forschungsressourcen in Form jeden Mediumes, digital
oder anderweitig [sind], die gemeinfrei sind oder unter einer offenen Lizenz verdffentlicht wurden, welche den kostenlosen Zugang, sowie die
kostenlose Nutzung, Bearbeitung und Weiterverbreitung durch Andere ohne oder mit geringfugigen Einschrankungen erlaubt. Das Prinzip der
offenen Lizenzierung bewegt sich innerhalb des bestehenden Rahmens des Urheberrechts, wie er durch einschldgige internationale Abkommen
festgelegt ist, und respektiert die Urheberschaft an einem Werk« (UNESCO 2012). Im Unterschied zu LMS ist die Definition OER nicht durch mehrere
festgelegte Kriterien bestimmt, sondern nur durch den freien Zugangsmodus, sodass darunter eine Reihe verschiedener Konzepte fallen, die der
Bezeichnung Lernplattform im engeren Sinne nicht unbedingt entsprechen. Das entscheidende Kriterium jedoch, das OER von LMS trennt, ist der
kostenlose und fir alle verfiigbare Zugang nach dem Open Source-Prinzip, dem LMS nicht notwendigerweise entsprechen.

* Mit der Abklrzung GRaF werden im Folgenden sowohl das Projekt als auch das Webportal als dessen zentraler Output synonym bezeichnet. Zum
Portal auch: Gartner 2020a.

°Zu GAMS vgl. Stigler / Steiner 2018, S. 209-211.


https://gams.uni-graz.at/context:graf
https://gams.uni-graz.at/context:graf
https://www.projekte.hu-berlin.de/de/callidus/machina-callida
https://scaife.perseus.org/about/
https://www.unesco.de/sites/default/files/2018-05/Pariser%20Erkl%C3%A4rung_DUK%20%C3%9Cbersetzung.pdf

Digitale Lernplattformen und Open Educational Resources im Altsprachlichen Unterricht | ZfdG 2022

in Latein und Altgriechisch zur Verfligung.” Durch seine spezifische Konzeption der digitalen Textaufbereitung und der daraus
resultierenden technischen Implementation birgt das Webportal GRaF bereits umfassendes Potential fir die Vermittlung der

zur Verflgung gestellten Inhalte, und weist gleichzeitig auf Potentiale fir die zukunftige Weiterentwicklung dieser Art von
Lehr-/Lernressourcen hin. Von der Perspektive der Digital Humanities ausgehend beleuchtet der vorliegende Beitrag diese
bereits bestehenden oder noch zu verwirklichenden Potenziale und weist auf die Verbindungen und Konsequenzen hin, die
Entscheidungen auf der Ebene der technischen bzw. digitalen Konzeption fur die didaktische Umsetzung bzw. den konkreten
Einsatz im Unterricht haben kdnnen. Als Beispiele werden hier einerseits die Langzeitarchiverung nach dem Single Source-Prinzip
sowie dem Prinzip der Trennung von Inhalt und Darstellung diskutiert; andererseits spielen die Méglichkeit der Nutzung im
Unterricht - sowohl im digitalen als auch analogen Medium - sowie im Sinne eines mixed methods-Ansatzes des blended learning
eine Rolle. Dabei handelt es sich um Prinzipien, die mittlerweile zum Standard in den Digital Humanities gehdren, die ihren Weg
in die jeweiligen Communities jedoch noch nicht so weit gefunden haben, dass ihre Konsequenzen im fachdidaktischen Diskurs
adaquat reflektiert wiirden. Ferner wird die freie Lizenzierung der bereits genannten Open Educational Resources als vorteilhaftes
Spezifikum in der technischen Umsetzung des Webportals vorgestellt. AbschlieRend werden die Interaktivitat und die Digitalitat
des Mediums - sowohl allgemein als auch in konkreten Unterrichtsszenarien - als Bereiche auf dem Gebiet der digitalen Lehr-/
Lernressourcen diskutiert, die noch Potenzial fir weitere Innovation bieten.

2. Learning Management Systems und Open
Educational Resources — ein Forschungsuberblick

Im Bereich der Mediendidaktik, die sich mit den Herausforderungen der Wissensvermittlung in einer digitalisierten Welt
beschéftigt, nehmen LMS und OER mittlerweile einen sehr wichtigen Stellenwert ein.” Diesem Teilbereich der Didaktik ist es zu
verdanken, dass bereits terminologische Grundlagen fur die Beschreibung digitaler Lehr-/Lernressourcen existieren, die auf die
entsprechenden Fachdidaktiken und mégliche Digital Humanities-Anwendungen Ubertragen werden kénnen.’ In der bisherigen
Forschungsliteratur zum Thema wird ersichtlich, dass Forschungsbestrebungen zu digitalen Bildungsmedien und OER sowohl
von einem theoretisch-analysierenden™ als auch von einem einzelfall- bzw. projektbasierten’ Zugang gepragt sind. Wahrend das
Thema im Bereich der Mediendidaktik also schon gut verankert ist, finden sich Ubertragungen auf den Bereich der Fachdidaktik
der Klassischen Sprachen lediglich in Ansatzen.

Die altsprachlich-fachdidaktische Literatur seit 2000 verzeichnet zwar Verdffentlichungen, die sich dem Thema »>Digitalisierung

in der Didaktik der klassischen Sprachen< verschreiben.” Technische Uberlegungen werden dabei jedoch kaum angestellt, oder
sie beziehen sich auf Inhalte, die mittlerweile bereits tiberholt sind.” Daneben finden Uberlegungen zu Konzepten wie Digitale
Lernplattform/Learning Management System beziehungsweise Open Educational Resources kaum Eingang in die entsprechende
Literatur, um von den verschiedenen Formen digitaler Bildungsmedien zu sprechen; wenn solche Reflexionen angestellt werden,
so geschieht dies hauptsachlich im Zuge von konkreten Projektvorstellungen.™

Analysiert man die fachdidaktische Literatur zu digitalen Lehr-/Lernressourcen, so zeigt sich, dass ein Grof3teil als Sammlungen
verschiedener Lehr- und Lernmaterialien in Form von Uberblicksdarstellungen einzelner Tools, Linklisten oder Ahnlichem
angelegt ist, deren praktischer Nutzen in ihrem Charakter als Nachschlagewerk begriindet liegt. Sie ersetzt jedoch nicht

die didaktische Reflexion tUber den Einsatz dieser Werkzeuge und Materialien. Wenn die Auseinandersetzung mit solchen
Ressourcen fur die Fachdidaktik zumeist praxisbezogen, die Reflexion im Bereich Mediendidaktik aber nur auf abstrakter
Ebene stattfindet, entsteht so auf Dauer eine Kluft zwischen den theoriebezogenen Anspriichen und dem Verstandnis der

" So sind Uber das Webportal derzeit rund 40 Primartexte zuganglich, darunter Fabeln aus den vier wichtigsten antiken Fabelsammlungen, der
collectio Augustana sowie den Fabeln des Phaedrus, des Babrios und des Avian. Zur Dokumentation und Benutzung des Portals vgl. Lang 20203;
Lang 2020b.

8

Dieser Abschnitt stellt eine Zusammenfassung der in Teil 2 der Untersuchung noch eingehender diskutierten Positionen dar. Um eine
bestmdgliche Einbettung der Erkenntnisse in den bisherigen Diskurs zu bieten, werden sie daher auch hier kurz angefihrt.

’ Grundlegende Einfuhrungswerke in die Mediendidaktik sind beispielsweise Kron / Sofos 2003; Petko 2014; Kampmann / Schwering 2017; Kerres

%(Eeé?'spielsweise Kerres / Heinen 2014; Hug 2014.

"' So etwa Seipold / Rummler 2014; Gongalves / Figueiredo 2014; Reimer / Edinger 2014.

' Angesichts der schnellen technischen Weiterentwicklung ist erstaunlich, dass die Pionierarbeiten von Tilman Bechthold-Hengelhaupt (Bechthold-
Hengelhaupt 2001 sowie Bechthold-Hengelhaupt 2012) auf dem Gebiet der altsprachlichen Fachdidaktik noch immer ein Unikum darstellen. Fir
eine genauere Prasentation und Diskussion der entsprechenden Arbeiten siehe den bereits erwdhnten zweiten Teil dieser Untersuchung.

" Unter den wenigen, die fir die vorliegende Problematik relevante Uberlegungen anstellen, seien folgende genannt: Backer 2014, S. 198-

199, bespricht die Vor- und Nachteile verschiedener digitaler Lernmaterialien und thematisiert Methoden der TexterschlieBung am Computer.
Stierstorfer 2017, S. 217-221, fuhrt verschiedene OER an, die flir den Lateinunterricht verwendet werden kdnnen. Pfaffel / Lobe 2016, S. 87-92,
prasentieren ebenfalls unterschiedliche Arten von Lehr-/Lernressourcen anhand konkreter Beispiele und diskutieren deren Vor- und Nachteile fir
den Unterrichtseinsatz. Florian 2018, S. 137-145, beschaftigt sich auf didaktischer Ebene mit dem Thema Digitalisierung im Lateinunterricht.

" Neueste Veréffentlichungen zu diesem Thema sind etwa Bechthold-Hengelhaupt 2019 und Rempis 2019. Bechthold-Hengelhaupt klammert dabei
jedoch die Perspektive der Digital Humanities auf OER explizit aus. Rempis vermittelt einen zwar guten allgemeinen Einblick in OER, stellt jedoch
lediglich als DenkanstoR eine Plattform vor, auf der zum aktuellen Zeitpunkt - trotz der Veroffentlichung des Beitrags in einer altphilologischen
Publikation - keine altphilologischen Inhalte vertreten zu sein scheinen. Auch auf die Umsetzung oder Einbindung von OER in Hinblick auf die
besonderen Bediirfnisse der Fachdidaktik der Klassischen Sprachen wird hier nicht eingegangen.
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konkreten Umsetzungsmoglichkeiten, die der digitale Raum anbietet. Damit werden einerseits teilweise vielversprechende Ideen
vorgebracht, die sich aber in der Praxis nur schwer umsetzen lassen, andererseits bleiben digitale Potentiale unerschlossen, weil
sie fir Lehrende nicht intuitiv nachvollziehbar sind. Ein weiterer Punkt, der bei der Diskussion um digitale Bildungsressourcen
fur eine VerknUpfung des Wissens der einzelnen beteiligten Disziplinen hinderlich ist, betrifft die uneinheitliche Terminologie.

In der fachdidaktischen Literatur haben vage Begriffsverwendungen zu uneinheitlichen Kategorien in der Kommunikation Gber
digitale Bildungsressourcen gefiihrt - dort ist etwa von »Computerprogramme[n]«”, »Lern-Apps« bzw. »Vokabeltrainern« oder
»Lernsoftwares«” die Rede. Hinter diesen Begrifflichkeiten verbergen sich allerdings verschiedenste Ressourcen, die nicht immer
mit den gewahlten Bezeichnungen Gbereinstimmen und die in wissenschaftlicher wie didaktischer Qualitat stark variieren.™
Obwohl aus didaktischer Sicht eine Unterscheidung (z. B. nach Einsatzgebiet) fur die schulische Alltagspraxis nachvollziehbar sein
mag, scheint sie aus Sicht der Digital Humanities wenig praktikabel. Hier dirften die Uberlegungen der Mediendidaktik, den Grad
der freien Verfligbarkeit zur Kategorisierung heranzuziehen, erfolgversprechender sein, zumal dieser Ansatz schlielich auch der
standigen Ausdifferenzierung der verschiedenen Lehr-/Lernressourcen Rechnung tragt.

Weitere Kommunikationsprobleme betreffen jedoch nicht nur die Bezeichnung der Ressourcen, vielmehr gehen Digital
Humanities und die altsprachliche Fachdidaktik auch unterschiedliche Wege, was den konzeptuellen Blick auf den
Untersuchungsgegenstand betrifft: Wahrend fiir die Fachdidaktik zumeist die Art der Verflgbarkeit der Inhalte ausschlaggebend
fur die Frage ist, ob diese als digital oder analog bezeichnet werden, folgen die Digital Humanities vielmehr der Forderung,
wonach die Speicherung der Daten sekundar gegentber deren konzeptuellen Hintergriinden zu sehen ist - man spricht also
mitunter Uber verschiedene Dinge, wenn Uber Digitalitat diskutiert wird.”

Aus unserer Sicht ergébe sich durch die Ubernahme einer gemeinsamen Terminologie fiir die Fachdidaktik der Klassischen
Sprachen die Mdglichkeit, an einen interdisziplinaren Diskurs zu digitalen Lehr-/Lernressourcen anzuknipfen, ohne dabei jedoch
die funktionale Ausrichtung der bisherigen Begriffsverwendung aufgeben zu mussen.

In der dargelegten Zusammenschau zeigt sich also die Kluft, die zwischen den Ansatzen der Mediendidaktik und der Fachdidaktik
in diesem Bereich besteht. Doch auch die Perspektive der Digitalen Geisteswissenschaften zeigt, dass bislang jede Disziplin nur
einen recht einseitigen Blick auf das Thema wirft: Fachdidaktische Uberlegungen kénnen ohne die Einbeziehung technischer
Aspekte, respektive der technischen Implementation, die ja einen nicht unbetrachtlichen Anteil ihrer Gesamtkonzeption
ausmacht, digitale Lehr-/Lernressourcen nicht adaquat beschreiben und kategorisieren. Typischerweise werden die >Neuen
Medienc< in bisherigen Betrachtungen der Fachdidaktik als sinnvolle Ergadnzungen zum analogen Klassenraum genannt, wodurch
ihre spezifischen, sich erst aus ihrer Digitalitat ergebenden Potenziale leicht verkannt und einer Detailbetrachtung fur nicht

wert befunden werden. In Beitrdgen mit eher technischem Fokus findet sich allerdings haufig das gegenteilige Problem - die
didaktischen Beweggriinde hinter der technischen Konzeption werden nicht offengelegt bzw. Gberhaupt nicht nachvollzogen,
was im Ergebnis wiederum zu einer einseitigen Behandlung digitaler Lehr-/Lernressourcen fuhrt und ihren Bezug auf die
Unterrichtspraxis erschwert. Dies stellt auch einen Grund daftr dar, warum sich die vorliegende Untersuchung bewusst von
beiden Disziplinen aus an das Medium der Lehr-/Lernressourcen annahert. Zunachst werden im Folgenden mogliche technische
Spezifika solcher Ressourcen am Beispiel des »Grazer Repositorium antiker Fabeln< umrissen.

3. Technische Chancen

3.1 Aufbau und Inhalte des GRaF-Portals

Wie bereits erwahnt, wurde im Rahmen des Projekts GRaF in Zusammenarbeit zwischen dem Institut fur Antike und dem
Zentrum fur Informationsmodellierung (ZIM) der Universitat Graz ein Webportal entwickelt, auf dem fachdidaktisch aufbereitete
Ressourcen fiir die Lektire antiker Fabeln zur Verfligung stehen. Die GAMS-Infrastruktur® des ZIM-ACDH dient gleichzeitig

* Backer 2014, S. 198.

** pfaffel / Lobe 2016, S. 87, S. 89.

" Florian 2018, S. 144.

" Hier ist zu erwéhnen, dass fiir OER bislang keine einheitlichen und allgemein akzeptierten Qualititskriterien bestehen.

‘QVgI. dazu auch das Zitat von Patrick Sahle (Anm. 41) Dass es bei der Kommunikation Uber und der Klassifikation von digitalen Ressourcen fir den
Unterricht mitunter zu Missverstandnissen kommen kann, zeigt beispielsweise die haufig auftretende fehlende Kennzeichnung retrodigitalisierter
Ressourcen als solche, in Abgrenzung zu born digital-Ressourcen, die bei Nutzenden falsche Erwartungen wecken kénnte.

Stigler / Steiner 2018, S. 209-211, Uber GAMS: »The OAIS-compliant repository enables scholars and students to publish digital resources in a
citable manner including descriptive and technical metadata. Every object is referenced and thus accessible by a persistent identifier provided by
the Handle system. [...] The vision of GAMS is to ensure sustainable availability and flexible (re-)use of digitally annotated and enriched scientific
content. This is achieved through a largely XML-based content strategy based on domain specific data models. XML-based data formats such
as TEl or LIDO provide means for flexible, metadata-enriched forms of storage of textual data. The primary content of documents is enriched
with additional descriptive elements based on modelling standards. [...] The separation of content and its presentation as a fundamental feature
of XML-based formats implies a high degree of flexibility when dealing with the analysis and transformation of the original (textual) data in
different presentation forms. On the other hand, this also calls for standardized workflows in the processing of such data. [...] GAMS makes use of
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als Plattform fur die Langzeitarchivierung als auch als Publikationsorgan des Repositoriums. Als Spielart einer genuinen Digitalen
Edition” werden im GRaF-Webportal Lehr- und Lernmaterialien, die auf Basis antiker Fabeltexte erstellt wurden, zur Verfligung
gestellt, aus denen Nutzende nach ihren Bedlrfnissen auswahlen kénnen. Die Aufbereitung der einzelnen digitalen Objekte
besteht jeweils aus dem Primartext - d.h. dem lateinischen oder griechischen Text der Fabel -, zu dem entsprechende Angaben
zu Grammatik, Vokabeln, und Sachwissen angezeigt werden kénnen. Diese wurden von beteiligten Schulklassen in
Zusammenarbeit mit den wissenschaftlichen Fachkraften des Projekts im Sinne der Citizen Science” selektiert und ausgearbeitet.
Dariiber hinaus besteht die Méglichkeit, den Text mit Ubersetzung, metrischer Aufschliisselung und struktureller Gliederung
anzuzeigen. In einem weiteren Reiter sind Aufgabenstellungen zur Interpretation der Texte dargestellt. Losungsvorschlage
kdnnen per Klick hinzugeschaltet werden. SchlieBlich haben Nutzende zusétzlich die Méglichkeit, sich jeden bearbeiteten Fabel-
Text als Arbeitsblatt im PDF-Format ausgeben zu lassen - hier steht auch eine Version fir Lehrende zum Download als PDF bereit,
die bereits Losungsvorschlage beinhaltet.

Zusatzlich zu den Primartexten, die mit Blick auf die Lernenden aufbereitet wurden, bietet GRaF ein wissenschaftliches Portal

zur antiken Fabel mit einer Bibliografie zu Aesop, Phaedrus und der antiken Fabel im Allgemeinen sowie einfiihrenden Artikeln zu
Aesop®, Avian®, Babrios®, Phaedrus®, zur antiken Fabel im Allgemeinen®, zur Metrik® und zur Textkritik®. Eine Sammlung

an Vergleichstexten aus der antiken Literatur in Original und Ubersetzung sowie ein Glossar relevanter antiker Autoren werden
ebenfalls zu Verfugung gestellt, um eine Interpretation der Texte zu ermdglichen, die auf einer optimalen Wissensgrundlage ful3t.
Neben relevanten Metainformationen - etwa zur Beantwortung der Frage, welchen Modulen des aktuellen &sterreichischen
Lehrplans ein jeweiliger Text zugeordnet werden kann - sind die Texte thematisch getaggt, sodass die Klassifizierung leicht auf
Lehrplane anderer Lander Ubertragen werden kann.

Mit dem Ziel, eine méglichst umfassende wissenschaftliche Ressource fur Lernende, Lehrende, Studierende und ein
wissenschaftlich interessiertes Publikum bereitzustellen, bietet das Repositorium weitreichende Méglichkeiten zur Beschaftigung
mit der antiken Fabel. Durch seine spezifische Konzeption der digitalen Textaufbereitung integriert das Webportal GRaF
zahlreiche technische Features, von denen die folgenden hier diskutiert werden:

- Die Langzeitarchiverung nach dem Single Source-Prinzip sowie dem Prinzip der Trennung von Inhalt und Darstellung.
- Die Nutzung im Unterricht sowohl im digitalen als auch analogen Medium im Sinne eines mixed methods-Ansatzes des
blended learning .

- Die freie Lizenzierung der bereits genannten Open Educational Resources (OER) als vorteilhaftes Spezifikum in der
technischen Umsetzung des Webportals.

3.2 Das Single Source-Prinzip und die Trennung von Inhalt und Darstellung

Die Texte des Repositoriums werden nach dem Single Source-Prinzip™ archiviert: In jedem Dokument, das im XML-Standard
der Text Encoding Initiative (TEI) kodiert wurde, ist eine Fllle an Zusatz- und Metainformationen zum jeweiligen Text enthalten,
die Uber die Kodierung der konkreten Textgestalt hinausgehen und so den Inhalt der Ressourcen und ihre Darstellung
voneinander trennen.” Aus dieser Basisdatei kénnen je nach Bedurfnissen der Nutzenden unterschiedliche Reprasentationen
flr die Webanzeige dynamisch generiert werden. Da die Daten offen und frei zuganglich sind (Open Source-Prinzip), besteht
die Méglichkeit, den Quelltext herunterzuladen und ihn so mithilfe der Transformationssprache XSLT zur Generierung

neuer Reprasentationen zu nutzen. Die Umsetzung nach dem Single Source-Prinzip bietet im Fall des GRaF-Webportals eine
vorkonfigurierte Web-Reprasentation in HTML, die eine Reihe interaktiver Features beinhaltet, sowie zwei verschiedene

recognized international standards like TEI, LIDO, SKOS, EDM or Dublin Core. Evolvements in these community driven standards are adopted and
the infrastructure is continuously further developed and improved with respect to new developments in the Digital Humanities. According to the
FAIR data principles data should not only be stored and archived but should also be findable, accessible, interoperable and re-usable.«

*' Bei GRaF handelt es sich um eine digitale Ressource, da GRaF sowohl wissenschaftlich als auch ,genuin digital’ ist, indem es dem ,Digitalen
Paradigma’ nach Sahle folgt (vgl. Sahle 2016). Zur Argumentation, warum GRaF als Digitale Edition zu definieren ist, im Detail vgl. Lang 2020c.

* Zur Citizen Science vgl. Terras 2016, Dorler / Heigl 2019, Tauginiené et al. 2020 sowie Vohland et al. 2021).

?Vgl. Spielhofer 2020a.

*Vgl. Praxmarer 2020.

*Vgl. Spielhofer 2020b.

*Vgl. Gartner 2020b.

7 Vgl. Gartner 2020c.

*Vgl. Gartner 2020d.

* Vgl. Gartner 2020e.

*Vgl. Sahle 2016, Abs. 22. Beim Single Source-Prinzip werden mehrere verschiedene digitale Représentationen aus einer zugrundeliegenden Datei,
die als zentrale Informationsressource dient und die Gesamtheit aller Informationen enthalt, dynamisch generiert.

* Dieses Prinzip ist den Digital Humanities naturlich keineswegs neu. Fir die Fachdidaktik, deren Norm bisher das gedruckte Schulbuch darstellte,
auf dessen Inhalte man nicht direkt zugreifen konnte, handelt es sich um ein Prinzip, das die Zukunft der Lehrmaterialien nachhaltig verandern
kann. Nach dem bisherigen Paradigma musste im Falle von Anderungen ein ganzlich neues Schulbuch konzipiert werden. Mit dem Prinzip der
Trennung von Inhalt und Darstellung kann die Prasentation, zum Beispiel beim Aufkommen eines neuen Lehrparadigmas, einer neuen Auflage
eines Schulbuchs erstellt werden, ohne dass notwendigerweise die Inhalte Uberarbeitet werden mussen, sofern diese noch zeitgemal sind.
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Druckversionen im Ausgabeformat PDF, die mithilfe des Textsatzsystems LaTeX vom System dynamisch (>on-the-fly<) auf
Knopfdruck aus den zugrundeliegenden Daten generiert werden, wenn dieses Angebot in Anspruch genommen wird. Dieses
Beispiel zeigt besonders deutlich, wie Entscheidungen auf der konzeptionellen Ebene Einfluss auf den Einsatz bzw. die
Einsatzfahigkeit der Ressource haben. Im Falle von GRaF erméglicht das Single Source-Prinzip etwa, die Quelldaten nach jedem
beliebigen fachdidaktischen Paradigma aufbereitet darzustellen, ohne sie inhaltlich verdndern zu mussen. Durch die Trennung
von Inhalt und Darstellung wird mitunter die Kurzlebigkeit von Lehrplanen und didaktischen Paradigmen Gberwunden, die
ansonsten nicht mit der Forderung nach der Stabilitat der Daten, die zur Langzeitarchivierung notwendig ist, in Ubereinstimmung
zu bringen ware. Hier kénnen technische Méglichkeiten den didaktischen Bedurfnissen dienlich sein.

3.3 Sowohl digitale als auch analoge Nutzung ist moglich

Mit der Option, Arbeitsblatter fir den Ausdruck generieren zu lassen, bietet das Webportal die Moglichkeit, entweder ganzlich
digital, ganzlich analog oder aber im Sinne eines mixed methods-Ansatzes (blended learning)” verwendet zu werden. In
Schulklassen, in denen keine ausreichende technische Infrastruktur zur Verfiigung steht, um das Webportal mit der gesamten
Klasse gemeinsam im Unterricht zu nutzen, kdnnten Lernende beispielsweise beauftragt werden, die Webversion zuhause zu
verwenden. Der auf dieser Arbeit aufbauende Unterricht konnte anschlieBend auf Grundlage der bereits erwahnten generierten
Arbeitsblatter gestaltet werden. Auch eine Nutzung auf mobilen Geraten, wie etwa den Smartphones der Lernenden oder
schuleigenen Tablets, ware denkbar. Die technische Umsetzung des Webportals mithilfe eines Bootstrap-basierten Templates™
erlaubt es GRaF, responsive Seiten anzubieten, die auf allen Arten von mobilen und nicht-mobilen Endgeraten gleichermal3en
nutzbar sind.™ Arbeiten im Computerraum ist hier also keinesfalls conditio sine qua non. Dies erleichtert die Anwendbarkeit im
Unterrichtsalltag ungemein.

3.4 Freie Lizenzierung

Im Gegensatz zu einem >klassischen< durch einen Verlag proprietar und entgeltlich vertriebenen, analogen Schulbuch handelt es
sich bei GRaF um eine Freie Bildungsressource (OER).” Dies ergibt sich durch die Lizenzierung nach einer Creative Commons CC-
BY-Lizenz.” Der Quelltext sowohl der TEI/XML-Daten als auch der XSLT-Transformationsstylesheets, mit deren Hilfe die Daten in
ihre unterschiedlichen Transformationen tbersetzt werden, sind als open source zuganglich sowie frei nutz- und nachnutzbar.
Der Zugang zum Portal ist unentgeltlich. Dies ist insofern nicht selbstverstandlich, als die Erlaubnis zur Nachnutzung bei vielen
anderen didaktischen Materialien aus dem Internet rechtlich nicht einwandfrei geklart ist.” Rhoads, Berdan und Toven-Lindsey
bemangeln etwa, dass viele Unterrichtsmaterialien nur in einem read only mode zur Verfligung stehen: Lehrende sind zur
kreativen Weiterverarbeitung nicht berechtigt.” Dass viele, auch online zur Verfiigung gestellte Bildungsressourcen von der
Weiterverarbeitung ausgeschlossen sind, ist unter anderem darauf zurtickzufuhren, dass sie auf einem nach wie vor am analogen
Druckparadigma orientierten Wissensmodell basieren, das Wissen als >proprietar<im Sinne von >Verlagen und Urhebern«
definiert. Aus didaktischer Sicht ist dies insofern problematisch, als damit die Nutzbarkeit im Rahmen eines streng vorgegebenen
Lehrplans, auf den die online zur Verfligung gestellten Materialien zur sinnvollen Unterrichtsvorbereitung erst angepasst
werden mussten, stark eingeschrankt wird. In einem solchen Fall kann also der Schutz des geistigen Eigentums einem optimalen
didaktischen Einsatz des Materials im Weg stehen. Die OER-Bewegung, der sich auch GRaF verschreibt, legt ihren Forderungen
einen anderen Wissensbegriff zugrunde - sie verlangt ausdriicklich nach Offenheit und strebt damit eine -Demokratisierung

* Dabei handelt es sich um die ,Kombination des mediengestutzten Lernens mit face-to-face-Elementen in Lernarrangements” vgl. dazu Kerres
2018, S. 23-24.

* Bei Bootstrap handelt es sich um ein CSS-Framework, das das Erstellen von responsiven Webseiten erleichert, indem es vorgefertigte Templates
anbietet.

* Dazu wurde Usability Testing mit einer méglichst groBen Anzahl an Geraten durchgefiihrt. Die Verwendung auf einem Tablet stellte sich hier als
absolut unproblematisch heraus. Das Format ist gleichermaf3en angenehm zu benutzen wie auf einem Desktop-Standcomputer. Doch auch auf
Mobiltelefonen bleiben alle Texte und Funktionen les- und benutzbar, besonders wenn das Gerat im Landscape-Modus (Querformat) verwendet
wird.

*Vgl. hierzu die Definition bei Ebner / Schon 2016 in in FuRnote 4.

* Unter CC-BY-NC fallen folgende Rechte: Teilen - das Material vervielféltigen und weiterverbreiten - und Bearbeiten - beispielsweise verdndern und
darauf aufbauen. Voraussetzung dafir sind die Namensnennung - unter Angabe der Lizenz zitieren und angeben, ob die Quelle verdndert wurde -
und nicht kommerzielle Verwendung des Materials. Zur ndheren Information vgl. Creative Commons.

“ Ebner 2018, S. 9-12, betont diesbeztiglich: »[Bei der Frage, wie man im digitalen Zeitalter zu Lehrinhalten kommt], sind das zentrale Thema im
deutschsprachigen Europa die herrschenden Urheberrechtsregelungen, denn auch augenscheinlich im Internet frei verflgbare Inhalte kdnnen

in der Regel ohne Zustimmung der/s Urheber/in nicht zum Zwecke des Unterrichts verwendet werden. Dies erschwert naturlich die Idee des
digitalen Klassenzimmers/Horsaals, wenn es nicht ausreichend Unterrichtsmaterialien dafiir gibt. Daher gibt es in den letzten Jahren eine immer
groRer werdende Open-Culture-Bewegung, die generell die Offnung von Software (Open Source), von wissenschaftlichen Publikationen (Open
Access), von Wissenschaftlichen Daten (Open Science) und auch Lehr- und Lerninhalten (Open Educational Resources; OER) fordert. Open
Educational Resources, kurz OER (dt. »>freie Bildungsressourcen), sind also Lehr- und Lerninhalte, die frei im Internet verfugbar sind. Und (!) Gber
eine entsprechende Lizenzierung fur die Verwendung und zur Modifikation freigegeben sind [...]. Zumeist wird hierbei auf Creative Commons-
Lizenzierungen zurlckgegriffen.«

*Vgl. Rhoads et al. 2013.


https://creativecommons.org/licenses/by-nc/2.0/deed.de
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des Wissens< an.” Die freie Lizenzierung des Portals ermdglicht eine sinnvolle didaktische Nachnutzung und hat zudem den
Vorteil, dass weder Schulen noch Lernende bzw. Lehrende finanzielle Mittel aufwenden missen, um von der digitalen Ressource
profitieren zu kénnen.

Auch hier zeigt sich also, dass die Strategien, die auf konzeptioneller Ebene getroffen wurden, einen direkten Einfluss auf die
didaktische Anwendbarkeit der Ressource haben - durch eine freie Lizenzierung und die Moglichkeit, gewisse Inhalte auch analog
zu nutzen, passt sich GRaF an unterschiedliche Lehr-/Lernsettings an, wobei weder finanzielle Ressourcen noch die bendtigte
Infrastruktur (mehr dazu im folgenden Kapitel) ausschlaggebend fur eine Nutzung der Inhalte sind.

4. (Noch) zu realisierende technische Potentiale

Neben den grofl3en technischen Vorteilen, die ein digitales Webportal bietet, das eher der tblichen Umsetzung einer Digitalen
Edition folgt als jener eines Content Management Systems, std3t dieses Medium naturlich auch an seine Grenzen, die wiederum
Potential fr Innovation in sich bergen. In diesem Zusammenhang soll im Speziellen auf die Frage der Interaktivitat und die
potentiell einschréankenden Spezifika von Digitalitat im konkreten Unterrichtssetting eingegangen werden.

4.1 Interaktivitat

Zunachst ist bei der Diskussion des interaktiven Charakters des Webportals vorauszuschicken, dass hier vom digital-technischen
Aspekt der Interaktivitat die Rede ist. Diese unterscheidet sich vom Interaktivitatsbegriff der Didaktik insofern, als damit weniger
die interaktive Auseinandersetzung von Nutzenden miteinander und mit der Ressource gemeint ist. Vielmehr bezieht sich
Interaktivitat nach Verstandnis der Digital Humanities auf die Konzeption, Gestaltung und technische Implementierung der
Ressource, die den interaktiven Umgang durch Nutzende Uberhaupt erst ermdglicht, von diesem jedoch nicht abhangig ist - eine
Ressource kann interaktiv angelegt sein und so die Méglichkeit zur Interaktion bieten, ohne dass sie notwendigerweise so genutzt
wird.

Um in Hinblick auf Fragen der Langzeitarchivierung dem aktuellen wissenschaftlichen Standard zu entsprechen, wurde im

Falle des Webportals GRaF bewusst die Entscheidung getroffen, das Repositorium nicht um eine interaktive Komponente im
eigentlichen Sinne zu erweitern. Basisdaten nach dem Single Source-Prinzip unter Erhaltung aller Funktionalitadten langfristig

zu archivieren, stellt bereits eine betrachtliche Herausforderung dar; die Langzeitarchivierung einer interaktiven Plattform

wurde ferner aber auch die Forderung nach dauerhafter Erhaltung solcher interaktiver Funktionalitaten bedeuten. Damit

eine derartige Ressource aufgrund des rasanten technischen Wandels nicht bereits in naher Zukunft als bloBe Ruine an ihre
ursprungliche Funktion und Funktionalitat erinnert, wirde eine durchgehende Aufwendung von Mitteln fir deren Instandhaltung
bendtigt. SchlieBlich muss damit gerechnet werden, dass es einige Zeit dauert, bis sich eine derartige Plattform Uberhaupt in der
schulischen Alltagspraxis durchgesetzt hat. Diese Erhaltung ist im Fall von GRaF Uber die Projektlaufzeit hinaus, die der Erstellung
des Repositoriums und des Webportals diente, nicht gegeben, weshalb die eigentliche >Nutzungszeit« des Portals erst nach

dem Ende des Projekts - und damit auch seiner Finanzierung - beginnen kann. Der Forderung nach durchgehender Betreuung
hinsichtlich der Usability wird wohl in den allerwenigsten digitalen Projekten dieser Art auf lange Sicht nachzukommen sein.

Dieses Problem stellt die auffalligste technische Begrenzung der Méglichkeiten digitaler fachdidaktischer Ressourcen dar, woraus
sich die Frage ergibt, ob nicht in vielen Fallen gerade aus diesem Grund auf >Interaktivitat< im eigentlichen Sinne verzichtet
werden sollte, es sei denn, das didaktische Konzept setzt diese explizit voraus. Hier zeigt sich auch, dass eine interaktive Plattform
deutlich kostenintensiver und damit viel eher gefahrdet ist, der Forderung nach interaktiven freien Ressourcen auf Dauer nicht
entsprechen zu kénnen. Eine kostspielige dauerhafte Erhaltung kdnnte womdglich Nutzungsgebuhren erfordern, die dem Prinzip
der OER zuwiderlaufen wirde. Im Sinne des Open Source- sowie des Open Access-Prinzips wurde die beschriebene Interaktivitat
daher im Falle von GRaF weder in der Konzeption noch der Umsetzung angestrebt. Flr Projekte, die eine derartige oder ahnliche
Funktionalitdten andenken, empfiehlt es sich jedoch, entsprechende Fragen bereits in ihrer Konzeptionsphase zu klaren und die
Konsequenzen zu berUcksichtigen.

* Solche Motivationen wurden beispielsweise auch in Bezug auf das Projekt der >Perseus Digital Library< angestrebt, die sich zum Ziel setzt, mit der
Publikation zum Kanon klassischer Literatur gehdriger Texte zu einer Demokratisierung geisteswissenschaftlichen kulturellen Erbes beizutragen.
Siehe dazu Lang 2018, S. 3, 6.
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Eine solche konzeptionelle Ausrichtung wirkt sich auf den Einsatz im Unterricht insofern aus, als dadurch eine primar angeleitete
Nutzung den padagogisch besten Erfolg erzielen dirfte; allerdings verfolgt das Webportal als didaktisierte digitale Edition auch
nicht das Ziel, so responsiv zu reagieren, dass Schilerinnen und Schuler dieses ganzlich ohne Unterstitzung der Lehrperson
nutzen kénnen. In jedem Fall ermdglicht GRaF, verglichen mit einem traditionellen analogen Schulbuch, ein in vielen Bereichen
individuelleres Nutzungserlebnis.

4.2 Digitalitat

GRaF versteht sich als ein digitales Webportal, das als born digital-Ressource auch konzeptuell als genuin digital angedacht

wurde. Dieser grof3te Vorteil des Projekts stellt allerdings auch seine deutlichste Einschrankung dar, wenn die Ressource flr den
analogen Raum des Klassenzimmers nutzbar gemacht werden soll. Wie bereits erwahnt, ist es moglich, analoge Outputs aus dem
Webportal zu generieren, die somit auch in Schulen ohne entsprechende mediale Ausstattung Anwendung finden kénnen.

GRaF ist jedoch eine an den Lernenden orientierte, genuin digitale Edition®, weil das Portal nicht nur im digitalen Medium
existiert, sondern damit auch Uber Moglichkeiten verflgt, die im Analogen nicht wiedergegeben werden kénnen. Dies stellt auch
ein notwendiges Kriterium in der Definition einer Digitalen Edition nach Patrick Sahle dar:

»lt can be said that digital editions follow a digital paradigm, just as printed editions have been following a paradigm that was
shaped by the technical limitations and cultural practices of typography and book printing. With the mere digitisation of printed
material, the implications of a truly digital paradigm cannot be realised. [...] A digital edition cannot be given in print without
significant loss of content and functionality.«”

So zahlt im Fall des Webportals GRaF die Moglichkeit, Inhalte mithilfe einer JavaScript-Funktion selektiv und dynamisch hinzu-
oder wegzuschalten, zu den essentiellen Charakteristika des Materialangebots. Diese Funktionalitat, die einen der Hauptvorteile
des Portals darstellt, geht bei einer analogen Umsetzung verloren - eine uneingeschrankte Nutzung der Inhalte unabhangig
vom digitalen Paradigma ist nicht méglich. Die Digitalitat von GRaF bedeutet allerdings auch, dass zunachst die ausreichende
technische Infrastruktur an Schulen vorhanden sein muss, um das Webportal im Unterricht effektiv zu verwenden - obwohl

bei der Wahl des Endgerates grole Freiheiten gegeben werden. Die Méglichkeit, Arbeitsblatter zu generieren, stellt zwar einen
»Bruckenschlag ins Analoge« dar, fihrt jedoch zum Verlust der spezifischen Chancen, die die Digitale Edition bietet.

Dieses Beispiel illustriert schlieBlich, dass die verschiedenen Qualitaten, die das Webportal auf der Ebene der digitalen
Konzeption und der daraus folgenden didaktisch-anwendungsorientierten Ebene auszeichnen, einander zum Teil auch
zuwiderlaufen: Wahrend die Digitalitat auf der einen Seite neue Potentiale fir den schulischen Einsatz mit sich bringt, steht sie
aufgrund der dafiir benétigten Ressourcen nicht mehr allen uneingeschrankt offen; um fur alle Nutzenden eine groBtmdgliche
Verflgbarkeit zu ermdglichen, missen jedoch mitunter die digitalen Spezifika geopfert werden, was den Funktionsumfang und
damit die volle Einsatzfahigkeit der Ressourcen einschrankt. Gerade fur den praktischen Einsatz im Unterricht scheint fur die
Lehrperson daher eine Reflexion dartber unumganglich, welche Parameter sie flr die jeweilige Situation und Lernendengruppe
setzen mochte und welche Einschrankungen sie mitunter in Kauf nehmen muss, um die Ressource fiir ihre Zwecke erfolgreich
einzusetzen.

5. Zusammenfassung

GRaF als Ressource Uberzeugt in seiner technischen Umsetzung erstens durch eine in der Datenstruktur begriindete hohe
Qualitat des Materials fur die Langzeitarchivierung im Gegensatz zu klassischen Print-Schulblchern; zweitens durch die
Méglichkeit der Nutzung im Sinne des blended learning-Ansatzes sowie drittens durch die freie Lizenzierung als Open Educational
Resource. Einschrankungen und maogliche (noch) zu realisierende Potentiale des Webportals betreffen auf technischer Seite
dessen Interaktivitat im Vergleich zu einem vollstandigen Learning Management System sowie dessen digitale Natur, die zwar
einerseits Funktionalitaten abseits des analogen Paradigmas bietet, jedoch das Vorhandensein einer digitalen Infrastruktur

in Lernsettings erfordert und damit die Uberfiihrung digitaler Reprasentationen auf eine analoge Nutzung nur eingeschrankt
moglich macht.

“ Die Bezeichnung >lernerorientierte Digitale Edition< wurde im Zuge des germanistischen Sparkling Science Projektes >Grazer

didaktisches Textportal zur Literatur des Mittelalters (LIMA)< gepragt, das ebenfalls im Rahmen der GAMS-Infrastruktur des Zentrums fir
Informationsmodellierung der Universitat Graz umgesetzt wurde; vgl. Schwinghammer / Schneider 2017. Zur Argumentation, warum GRaF als
Digitale Edition zu definieren ist, vgl. Lang 2020c.

“ Sahle 2016, Abs. 14-15.
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Es stellt sich schlief3lich die Frage, inwiefern GRaF den zu Beginn eingefiihrten Kriterien von Learning Management Systems
sowie von Open Educational Resources entspricht. Eine vollstdndige Antwort Gemeinsamkeiten etwa die freie Lizenzierungkann
erst gegeben werden, wenn man die didaktischen Aspekte mit einbezieht, die im zweiten Teil dieser Untersuchung dargelegt
werden. Es sei jedoch bereits darauf hingewiesen, dass sich die Funktionen von GRaF mit den Kriterien dieser beiden

digitalen Lehr-/Lernformen in bestimmten Bereichen decken, in anderen wiederum Unterschiede aufweisen. Technische
Gemeinsamkeiten zwischen GRaF und Learning Management Systems umfassen etwa die digitale Bereitstellung und Organisation
von Bildungsressourcen sowie deren Anreicherung mit didaktischen Metainformationen. Im Fall der Open Educational

Resources sind als Gemeinsamkeiten etwa die freie Lizenzierung und die damit verbundene freie Modifizier-, Anwend- und
Reproduzierbarkeit zu nennen. Es bleibt jedoch fraglich, ob eine Plattform im Schulunterricht wirklich als >freie Lernressource«
gelten kann, wenn sie ein digitalisiertes Klassenzimmer erfordert, solange dieses in der Realitat des Schulalltags eine gar

nicht unbedingt so frei verfigbare Ressource darstellt. In jedem Fall hoffen wir gezeigt zu haben, dass die technischen und
konzeptionellen Uberlegungen und Vorgaben der Digital Humanities, die oft am Beginn derartiger Projekte stehen, direkten
Einfluss auf die didaktische Nutzbarkeit und die moglichen Einsatzbereiche der Ressourcen haben. Diese gilt es von Beginn an zu
bedenken, um eine moglichst groRe Passung zwischen der didaktischen Ressource und der anvisierten Zielgruppe zu erreichen.

Die Tatsache, dass sich am Beispiel von GRaF diese und viele andere Fragen Uberhaupt erst stellen, weist darauf hin, dass das
Projekt - und derartige Ressourcen im Allgemeinen - an einem neuralgischen Punkt angesiedelt sind. Sowohl die (in diesem
Fall altsprachliche) Didaktik als auch die Digital Humanities werden so vor neue Herausforderungen gestellt, was jedoch
schlussendlich auch darauf hinweist, dass ein solches Projekt als Ausgangspunkt fur Innovation in beiden Disziplinen gesehen
werden kann.
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